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一、工作简况 

1. 背景 

随着个人电脑的普及以及网络技术的飞速发展，电脑游戏做得越来越能吸引人的眼球，

然而随着游戏画质、背景、可玩性提升，尤其是 VR 游戏的出现，对个人计算机 CPU、显

卡、内存等硬件要求越来越高；另一方面，随着版权保护力度的增加，尝试不同游戏的成本

越来越高，云游戏平台的出现，有效降低了个人计算机的硬件要求，只需顺畅的网络即可，

另一方面，只需支付租金，即可尝试平台上的大部分游戏。目前微软、谷歌、索尼等企业已

先后在自家平台上部署云游戏，随着 5G 技术的成熟与应用，云平台游戏必将飞速发展，然

而云游戏平台并非只需游戏平台与网络，对安全、效率等方面的要求也严于传统游戏，因此，

有必要从标准的角度对云游戏相关架构进行规定。 

2. 工作过程 

（1）前期准备 

2019 年 3 月，成立标准编制工作组，并开始规划项目实施计划，确认标准编制目标、

范围和工作方案。 

（2）调研阶段 

2019 年 3 月~6 月，通过网络、学术期刊、专家访谈等多种渠道收集和整理国内外相关

的文献资料和研究成果，并对调研资料进行研读、分析归纳。 

（3）标准起草阶段 

2019 年 7 月~9 月，根据调研结果，按照标准编制目标、范围和工作方案进行标准初稿

编制，并形成标准初稿。初稿完成后，与相关专家与部门研讨，修改完善标准，形成标准征

求意见稿。 

（4）征求意见阶段 

2019 年 9 月底以前，公开征求意见或有针对性向相关机构与专家开展征求意见，并对

反馈意见进行收集整理，根据实际情况及反馈意见的合理性，对各条意见进行处理。 

二、编制原则和确定标准主要内容的依据 

本标准的编制以科学发展观为指导，遵循“科学性、先进性，可行性、规范性”的原则。

标准制定前，起草小组查阅和搜集了国内外相关的标准、文献资料；调查了相关行业的概况，

并在制定过程中多次与业内人士进行了咨询和讨论并广泛征求意见，并参照了国内相关标准

的编写习惯，确保标准的科学性、可操作性和规范性。 

三、标准主要内容 

标准文本包括范围、术语、定义与缩略语、云游戏架构和安全管理，核心技术内容包括

以下两部分： 

1、云游戏架构 

包括：3.1 架构视图、3.2 用户视图和 3.3 功能视图。该部分的编写，在参考了相关国

家标准的基础上，将云游戏架构从用户视图、功能视图、部署视图与实现视图四个方面进行

描述，其中部署视图与实现视图与云游戏供应商特定的云游戏服务实现和部署方式相关，本

标准着重描述用户视图与功能视图，并描述了用户视图与功能视图的转换关系。 

在用户视图中，将云游戏分用户分为云游戏玩家、云游戏运营者与云游戏服务平台三个

角色，并描述了云游戏各角色之间的关系，以及云游戏运营者与云游戏服务平台的子角色；



 

功能视图中，规定了云游戏架构分层与功能组件，以上部分的内容，参考了目前行业的发展

现状与涉及云游戏业务的企业构建云游戏架构的通用做法。 

2、安全管理 

该部分包括 4.1 安全工具、4.2 鉴别和身份管理、4.3 授权和安全策略管理、4.4 加密管

理和 4.5 游戏安全环境。 

云游戏的运行，对硬件、网络等资源要求高、牵涉面广，对安全性的要求相对普通游戏

更高，本标准参考国家信息技术相关标准，结合相关企业的建议，从上述 5 个方面对云游戏

的安全进行规定。 

四、与有关的现行法律、法规和强制性国家标准的关系 

与现行法律、法规、政策及相关标准无冲突。 

五、标准先进性 

目前国内外暂无公开发布的云游戏相关的标准，本团体标准的制定，希望能给涉及云游

戏业务的企业更多指导，同时希望通过制定团体标准，为云游戏行业的发展提供方向与支撑。 

六、重大分歧意见的处理经过和依据 

暂无 

七、标准性质的建议说明 

本标准拟作为深圳市深圳标准促进会团体标准发布。 

八、贯彻标准的要求和措施建议 

本标准自发布起 30 个工作日后正式实施。 

标准发布实施后，深圳市深圳标准促进会秘书处将向相关企业及时通报标准发布信息，

并积极协调、宣传标准内容，鼓励相关企业积极采用本标准。 

标准宣贯的目的在于使相关人员能更好地学习、理解本标准，推进标准的贯彻和实施。 

九、废止现行有关标准的建议 

本标准为首次发布，无现行标准的废止建议。 

十、其他应予说明的事项 

无。 

 


